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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Red Universitaria e Institucion Beneméritade Jalisco

Maestria en ingenieria de Software

Sede: Centro Universitario de los Valles.
Modalidad: Escolarizada.

Orientacion: Profesionalizante.

REGISTRO EN EL SNP DEL CONAHCYT: Si*.
*Qbtener BECA: Segln la disponibilidad y requisitos que marca el CONAHCYT.

Lineas de generacién y aplicacion del conocimiento.
= Analisis y disefo de software avanzado.
= Ciudades inteligentes.

Objetivo general. Es contribuir en la innovacién y desarrollo de tecnologia en la industria
nacional y local, a través de la formacién de profesionales expertos en desarrollo de software,
con calidad y metodologjas formales, utilizando tecnologia de vanguardia.

Objetivos especificos.

= Expandir el conocimiento de la disciplina.

= Fomentar la perspectiva de la industria y la PYMES en el area de desarrollo de software;

= Propiciar la especializacion y certificacion en ingenieria de software, software
embebido, administracién de software e Ingenieria de sistemas.

= Contribuir a la formacion y consolidacion de la industria de software en la region y el
mundo.

= Impulsar la investigacion en las lineas de generacion y aplicacion del conocimiento
asociado a requerimientos de software.

Perfil de ingreso.

= Que posean grados en Ingenieria, licenciatura en Informatica, licenciatura en sistemas
de informacién, licenciatura en tecnologias de la informacién, ciencias
computacionales o afines.

= Que cuenten con fundamentos en temas de fisica y matematicas, y muestren
habilidades de razonamiento légico-matematico.

= Que sean capaces de abordar la resolucién de problemas en ingenieria de forma
metodologica.

= Con dominio de la lecto-comprension del idioma inglés, acreditada a través de un
examen desarrollado y valorado por el Centro de Lenguas Extranjeras (CELEX) del
Centro Universitario de los Valles.

= Que sean auto-gestivos y tengan aptitudes para el autoaprendizaje y la automotivacion,
con conocimientos de programacion, bases de datos y estadistica basica, experiencia
en desarrollo de software y/o liderazgo de proyectos de software.

= Con capacidad de lectura y comprensiéon de material técnico en inglés.

= Con disposicion para trabajar en equipo, interés por el desarrollo de software de
calidad, y que muestren interés por la aplicaciéon de los conocimientos adquiridos en el
estudio y desarrollo de dispositivos tecnolégicos.
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Perfil del egresado.

Aplicar la ingenieria de software en la conceptualizacion de problemas, en el diseno,
evaluacion, mantenimiento e implementacion de soluciones en el ambito de sistemas
de desarrollo de software.

Aplicar un enfoque estructurado u orientado a objetos en el desarrollo y mantenimiento
de soluciones de software.

Utilizar herramientas y metodologias que optimicen la productividad y la calidad del
desarrollo y mantenimiento del software.

Garantizar practicas acordes al modelo de madurez de capacidad de procesos.
Innovar en el desarrollo de software aplicado a las tendencias globales del manejo de
la informacion (Big Data, etc.).

Desarrollar aplicaciones para solucionar sistematicamente problematicas de mejora de
recursos, optimizacion de seguridad y servicios necesarios para la comunidad.
Desempenarse como Ingeniero en software, lider de equipos de desarrollo,
responsable de procesos y calidad, o consultor de organizaciones que desarrollan
software.

Desempenarse como Instructor de métodos avanzados de Ingenieria de software.
Continuar con estudios doctorales en ingenieria de software o areas a fines.

Conocimientos.

Metodologia de la investigacion.

Unified Modeling Language (UML) y patrones.

Bases de datos.

Lenguaje de programacion estructurado y orientado a objetos.
Herramientas de desarrollo web.

Planeacion, organizacion, direccion y control de proyectos de software.
Control de cambios y versiones de elementos de configuracion del software.
Analisis, obtencion y especificacion de requerimientos.

Pruebas de componentes de software.

Mantenimiento correctivo, de mejora, adaptativo y de reingenieria.

Desempeno.

Ingeniero en Software.

Responsable de proyectos de desarrollo de software.

Lider de equipos de desarrollo de software.

Responsable de Procesos y Calidad de empresa de desarrollo de software.

Consultor de organizaciones que desarrollan software.

Instructor que transfiere técnicas y métodos avanzados de Ingenieria de Software a sus
alumnos.

Continuar con estudios doctorales.

Requisitos de ingreso.

Titulo de licenciatura o acta de titulacion en las areas de tecnologias de la informacion,
mecatronica; electronica y computacion, o afines a juicio de la Junta académica.
Promedio minimo de 80 en sus estudios anteriores con certificado original.

Presentar y aprobar un examen de lecto-comprension del idioma inglés.

Presentar carta de exposicion de motivos.

Aprobar los demas requisitos publicados en la convocatoria respectiva.
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Requisitos para obtener el grado.

Realizar una estancia en empresa de 6 meses o realizar un proyecto tecnolégico en
conjunto con una empresa o entidad publica.

Presentar memoria de proyecto tecnologico o tesis, y aprobar el examen respectivo, de
acuerdo al procedimiento que establezca la Junta Académica del Posgrado en
concordancia con la normatividad universitaria.

Plan de estudios.

Area de formaciéon basica comun obligatoria.

Matematicas discretas.
Légica booleana y difusa.
Desarrollo de software I.
Seminario de tesis I.
Seminario de tesis .

Analisis y diseno de software.

Area de formacion especializante obligatoria.

Administracion de la configuraciéon del software,
Desarrollo de software Il.

Aseguramiento de la calidad de software.
Sistemas distribuidos.

Mineria de datos.

Prueba y mantenimiento de software.
Desarrollo multi capas.

Gestion de proyectos de software.
Programacion orientada a objetos.

Patrones y diseno de frameworks.

Area de formacion optativa abierta.

Intervenciones de proceso y calidad hacia PYMES desarrolladoras de software.
Optativa .

Optativa .

Optativa lIl.

Ingenieria de requerimientos.

Arquitectura de software.

Ingenieria de software para computacion en la nube.

Redes de computo.

Duracion del programa: La Maestria tendra una duracion de 4 (cuatro) ciclos escolares, los
cuales seran contados a partir del momento de su inscripcion.

Costos y aperturas: Consultar con la Coordinacion del programa.

Informes.

Direccion: Carretera Guadalajara-Ameca, km 45.5. C.P. 46600. Ameca, Jalisco, México.

Teléfono: 375 7580 148y 375 7580 500, extension: 47343.
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Correo electrénico:
mis@valles.udg.mx

Pagina web:
http://www.mis.cuvalles.udg.mx/

e Nota: Los alumnos que sean admitidos a un programa registrado en el SNP tienen la opcion de
solicitar una beca de manutencién del CONAHCYT, sujeto a la disponibilidad presupuestaria,
lineamientos y requisitos que el consejo determina en sus convocatorias. Ser admitido al
programa no garantiza la obtencién de la beca.
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