
 

La Coordinación de Cultura y Educación para un Estilo de Vida Saludable  
del Sistema de Educación Media Superior  

de la Universidad de Guadalajara 
 

CONVOCA A LA 
 

“5ta. Liga Esports de Prepas UDG 2026” 
 
Cuyo objetivo es el de fomentar la participación en deportes electrónicos con enfoque en 
salud digital, equilibrio personal y habilidades estratégicas. Asimismo, se estimula el espíritu 
competitivo y el trabajo en equipo. ​
 

BASES 
 

1.​ PARTICIPANTES. 
​
Podrán participar todos los alumnos con carácter de regulares adscritos en cualquier escuela 
del Sistema de Educación Media Superior (SEMS) de la Universidad de Guadalajara (UdeG) 
con matrícula activa en el ciclo académico 2026-B. 
 
2.​ LUGAR Y FECHAS.​

 
Se llevará a cabo del 14 de septiembre al 20 de noviembre, a través del servidor de Discord 
EBA gaming https://discord.com/invite/VpDBwzqEqt.  

 

3.​ CATEGORÍA Y RAMA. 

Modalidad Categoría Rama 

Individual Libre Única  
Equipo Libre Única  

 
4.​ PROCEDIMIENTO Y PERIODO DE INSCRIPCIÓN. 

4.1.​ Los jugadores deberán tener una cuenta activa con su respectiva identificación, 
WhatsApp y usuario de Discord en el formulario de registro. Al usuario registrado  se le 
dará el acceso al torneo. Para generar el usuario tendrá que registrarse en el siguiente 
formulario 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfrDX3aK13NUGFfeWCrtagluC2Hf3g2G4f
eYqbIOnVX8kyPig/viewform?usp=dialog 

 
4.2.​ Para acceder a la 5ta. Liga de Esports Prepas UDG 2026 se deberá ingresar al 

servidor de discord EBA gaming https://discord.com/invite/VpDBwzqEqt y estar atento 
a las indicaciones del día de competencia.​
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4.3.​ En caso de no completar un equipo de 5 jugadores por preparatoria, 2 jugadores 
externos al plantel podrán participar durante la competencia, siempre y cuando 
pertenezcan a alguna preparatoria de la Universidad de Guadalajara.​
 

4.4.​ El periodo de inscripción estará disponible hasta el  11 de septiembre de 2026 a las 
23:59 h.  

 
5.​ SISTEMA DE COMPETENCIA Y REGLAMENTO.​

 
5.1.​ Los jugadores deberán tener una cuenta activa con  EBA gaming.​

 
5.2.​ Los participantes deberán estar suscritos al servidor de Discord de EBATV y estar 

atentos a las indicaciones de días y horarios de competencia que les proporcione el 
Comité Organizador. 

 
5.3.​ Formato  Virtual​

 
5.3.1.​ El formato virtual se llevará a cabo de manera remota (Fall Guys, Rocket League 

y Minecraft) y tendrá una fase de grupos y una de doble eliminación, del 17 de 
septiembre al 30 de octubre de 2026.​
 

5.3.2.​ Solo habrá 5 minutos de tolerancia para unirte a la partida. 
 

5.4.​ Formato presencial​
 

5.4.1.​ La fase final se llevará a cabo de manera presencial (FC 2026 y SF6) y será de 
doble eliminación programada para el 20 de noviembre en el auditorio Valentin 
Gomez Farías (horario por confirmar). 
 

5.5.​ Fase de preparación Stamina Labs​
 

Proceso de preparación y adaptación de ciencias del deporte enfocadas a 
esports.​
 

5.5.1.​ Se llevará a cabo en tres bloques de los cuales el alumno deberá escoger uno, 
en los siguientes horarios: ​
 

●​ martes 3 de noviembre de 9:00 a 11:00.  
●​ martes 3 de noviembre de 19:00 a 21:00. 
●​ sábado 7 de noviembre de 10:00 a 12:00. 

 
 
 
6.​ DISCIPLINAS CONVOCADAS Y CONFORMACIÓN DE EQUIPOS.​

​
Las disciplinas participantes serán: 
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●​ EA FC26 
●​ Street Fighter  
●​ Rocket League 
●​ Fall Guys 
●​ Minecraft​

 
La cantidad de participantes por disciplina será: 
 

Disciplina Número de integrantes 

EA FC26 1 integrantes 

Street Fighter  1 integrantes 

Rocket League 3 integrantes 

Fall Guys 1 integrante 

Minecraft 1 integrante 

 ​
 

6.1.​ La preparatoria podrá contar con más de un equipo participante por disciplina.​
 

6.2.​ Los reglamentos de competencia serán los vigentes de EBA Gaming 
 Reglamento Eba gaming esports Prepas UDG 2026.pdf

https://drive.google.com/file/d/1znEhWzPQM-wraF5H2Er2_eJQ2nLXRpjr/view​
 

6.3.​ La o el alumno que no forme parte de un equipo completo para la disciplina en la que 
desea participar, deberá agregarse como usuario de Discord en EBA Gaming para 
integrarlo a la competencia. 

  
7.​ JUECES Y ÁRBITROS. 
 

Serán designados por el Comité Organizador.​
 

8.​ PREMIACIÓN.​
​
Se premiará al primero, segundo y tercer lugar por disciplina.​
Primer lugar: Reconocimiento y medalla.​
Segundo lugar: Reconocimiento y medalla.​
Tercer lugar: Reconocimiento y medalla. ​
 

9.​ TRANSITORIOS. 
 

9.1.​ En cualquier momento se puede eliminar del programa o evento a cualquier 
participante que incurra en conducta considerada antideportiva o antiética, ya sea 
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durante la competencia o dentro de los espacios de convivencia dispuestos por el 
Comité Organizador. Esto mismo aplica para aquellos que no cumplan con los 
requisitos descritos en la presente convocatoria. 

 
9.2.​ El Comité Organizador no se hace responsable por cualquier incidente, percance, 

lesión o accidente que se pueda derivar en los participantes antes, durante y después 
del evento. Por ello, recomendamos extremar precauciones en su participación. 

 
9.3.​ Antes de realizar su inscripción, se recomienda a cada participante tomar en cuenta 

una revisión médica. 
 

9.4.​ Es obligación de cada delegación solicitar a los alumnos la expedición del tarjetón del 
Seguro Social. 

 
9.5.​ Las preparatorias serán las responsables de solicitar, recolectar y resguardar la 

autorización de los padres o tutores de los alumnos en caso de ser menores de edad 
y el consentimiento de los alumnos, así como la autorización de los participantes 
mayores de edad en las actividades convocadas y/u organizadas por la Coordinación 
de Cultura y Educación para un Estilo de Vida Saludable (CCEEVS). Dicha 
autorización será requisito indispensable, de lo contrario no se podrá participar en las 
mencionadas actividades. 

 
9.6.​ Los participantes al aceptar las bases de la presente convocatoria podrán ser 

abordados en cualquier momento para aparecer en el contenido visual (fotografías y/o 
videos) de igual forma para entrevistas y/o reportajes para prensa, radio o televisión y 
redes sociales que se difundirán en los canales o medios de la Universidad de 
Guadalajara o aquellos que ésta determine. 

 
9.7.​ La participación en esta convocatoria lleva implícita la aceptación total e incondicional 

por parte de los inscritos del contenido de estas bases y del fallo del jurado. 
 

9.8.​ Los casos no previstos en la presente convocatoria serán resueltos por el Comité 
Organizador y su fallo será inapelable. La convocatoria está sujeta a cambios sin 
previo aviso. 

 
A T E N T A M E N T E  

¨ Piensa y Trabaja¨  
“40 años de la Feria Internacional del Libro de Guadalajara” 

Guadalajara, Jalisco a 17 de agosto de 2026. 
 
 

 
Mtra. Lorena Maytte Corona Hernández 

Coordinadora de Cultura y Educación para un Estilo de Vida Saludable 
del Sistema de Educación Media Superior 

de la Universidad de Guadalajara 
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